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DISAINI ERIALAKATSE: OPIOSKUSTE JA 3D (3D-visualiseerimine) HINDAMISMUDEL 2026

Hindamismudel kehtib kandideerimisel 4. taseme kutsekeskhariduse 6ppekavale:
e Disain

KANDIDEERIMINE JA DISAINI ERIALAKATSED

Kandidaat valib endale sobivad disaini erialakatsed lahtuvalt oma huvidest ja tugevustest. Osaleda
vBib ka mitmel erineval katsel - sel juhul arvestatakse paremusjarjestuse koostamisel ja vestlusvooru
kutsumisel vaid korgeimat tulemust. Kool lahtub katsete korraldamisel sisseastuja ankeedis margitud
valikutest. Portfoolio voorust edasi pdaasenud, kes markisid ankeedis huvi 3D-visualiseerimise vastu, on
oodatud osalema Gpioskuste ja 3D katsel.

Ulesande koostamise alused

3D erialakatse Ulesande koostamise aluseks on 21. sajandi oskuste ATC21S raamistik (Binkley et al, 2012).
ATC21S raamistik jaotab 21. saj oskused 4 kategooriasse:

e motlemise viisid,

e tdOotamise viisid,

e tootamise vahendid,

¢ kodanikuks olemisega seotud oskused (ei seota erialakatsega).

Viited:
Binkley, M., Erstad, O., Herman, J., Raizen, S., Ripley, M., Miller-Ricci, M., & Rumble, M. (2012).
In P. Griffin & E. Care (Eds.), Assessment and teaching of 21st century skills. Dordrecht: Springer.

Ulesanne

Erialakatse kaigus tuleb luua etteantud juhendi jargi lihtne 3D-mudel etteantud teemal ning oma t66d ja
motteid kirjalikult dokumenteerida vastavalt etteantud todlehel olevatele kiisimustele (t66lehe saavad
kandidaadid erialakatse alguses). Eelnev 3D-modelleerimise kogemus ei ole Ulesande lahendamisel
vajalik.



Hindami |
Ulesande hindamisel Ildhtutakse ATC21S raamistiku KSAVE mudelist (Knowledge, Skills,
Attitudes-Values-Ethics), tdpsemalt mudeli AVE osast (eeldused 21. sajandi oskusi omandada).
Hindamiskomisjon ei eelda, et kandidaatidel on on juba head 21. sajandi oskused, kuid eesmark on leida
need kandidaadid, kellel on eeldused neid oskusi omandada (suhtumine, vaartused).

Eelduste mdddikud:

e Loovus ja innovatsioon

e Kriitiline m&tlemine, probleemilahendusoskus, otsustusvdime
¢ Infokirjaoskus

¢ Infotehnoloogiline kirjaoskus

Erialakatse korraldus
Erialakatse kestus on 4 tundi, sellest (ilesande lahendamiseks on aega 3h 45 min.

Erialakatsele tuleb kaasa votta: ID-kaart, joogivesi ja soovi korral midagi naksimiseks.
Erialakatse korraldusse on kaasatud hindamiskomisjoni liikmed ning mentor(id), kellelt saab néu kisida,
kui kandidaadil jadb Ulesande lahendamise kdigus midagi arusaamatuks. Enne vastuvétukatseid tuleb

kandidaadil liituda vastuvotukatsete Discordi serveriga. Kutse saadetakse kandidaatidele e-posti teel.

Erialakatsel hinnatakse:

e ideede hulka ja unikaalsust;
e podhjendatust;

e kirjakeelt, enesevaljendust;
e viiteid ja asjakohasust;

e 3D mudelit.

HINDAMISSKAALA JA HINDAMISMETOODIKA:

Hindamine toimub hindamisskaala (0; 1; 2; 4; 6) alusel iga hindamiskriteeriumi osas eraldi tdisarvudes.

Hindamiskomisjoni iga liige hindab individuaalselt iga kriteeriumi osas eraldi, kriteeriumite
hindamistulemused summeeritakse ja jagatakse hindamiskriteeriumite arvuga (5) ning Umardatakse
kahe komakohani, saades iga liikkme aritmeetilise keskmise tulemuse (max 6 punkti).

Komisjoniliikmete individuaalsete hindamistulemuste pd&hjal arvutatakse hindamiskomisjoni
aritmeetiline keskmine tulemus (max 6 punkti), mis imardatakse kahe komakohani. Tulemuste alusel
koostatakse erialakatse paremusjarjestus. Minimaalne positiivne tulemus (ldvend) selle katse alusel
jargmisesse vooru padasemiseks on 2,00 punkti.



Disaini erialakatse voorust pdaseb vestlusvooru paremusjarjestuse alusel reeglina kaks korda rohkem
kandidaate, kui on Oppekavale vastu voetavate Oppijate arv. Vordse punktisumma korral otsustab
edasipdasejate arvu vastuvotukomisjon.

Loplik disaini Oppekavale kandideerijate paremusjarjestus moodustub disaini erialakatse ja sellele
jargneva vestlusvooru tulemuste summeerimisel kahe komakoha tapsusega.

HINDAMISKRITEERIUMID JA HINDAMISMAATRIKS:

Erialakatse eest on vGimalik saada maksimaalselt 6 punkti.

0 punkti - Kandidaat ei ilmunud katsele voi ei esitanud t66d. Kandidaat ei pdase selle katse alusel edasi
jargmisesse vooru.



Kriteerium / Punkte | 1 2 4 6
Ideede hulk ja Piiratud ideede Ideede hulk Ideede hulk Ideede hulk on suur,
unikaalsus hulk, sarnased piisav, kuid piisav, esineb esineb unikaalseid
Mé&3dik: Loovus ja ideed. ideed on unikaalseid ideid, ideid on
innovatsioon sarnased. ideid. eeskujulikult
esitletud.
Pohjendatus Ei pohjenda P6hjendab P6hjendab Kaalub ja hindab
Maoaodik: Kriitiline tehtud valikuid. vahesel maaral | tehtud valikuid pohjalikult tehtud
métlemine, tehtud valikuid. | piisavalt. valikuid.
probleemilahendus-
oskus,
otsustusvoime
Kirjakeel, Puudulik kirjakeel | Vigane, kuid Korrektne Labivalt korrektne ja
enesevaljendus - eiole suuteline | arusaadav kirjakeel, rikas kirjakeel, tooleht
motet kirjakeel, tooleht on on IGpuni taidetud ja
arusaadavalt toolehel on [6puni tdidetud. | seda on tehtud suure
Mé6dik: edastama, puudulikult pohjalikkusega.
Infokirjaoskus todleht on taidetud osi.
tdidetud
valikuliselt.
Viited ja Info-otsingud: ei | Info-otsingud: Info-otsingud: Info-otsingud: vaga
asjakohasus leia vajalikku viited olemas, viited olemas, asjakohased viited ja
teavet, viited kuid puudub hinnang viite viidete asjakohasuse
puuduvad véi on | hinnang viite asjakohasusele pohjalik kirjeldus.
konteksti valised. | asjakohasusele. | olemas. Erakordselt hasti
M6 dik: viimistletud
Infotehnoloogiline I6pptulemus nii
kirjaoskus toolehe kui I6pliku
ideekavandi osas.
3D mudel Loplik Loplik Loplik Loplik 3-mddtmeline
3-mododtmeline 3-moodtmeline 3-modtmeline ideekavand vastab
ideekavand ideekavand ei ideekavand tehnilistele
puudu voi ei vasta vastab tingimustele ja selle
vasta tehnilistele | tehnilistele tehnilistele tehniline keerukus

tingimustele ja
selle keerukus ei
vasta etteantud
ajalisele mahule.

tingimustele voi
selle keerukus
ei vasta
etteantud
ajamahule.

tingimustele ja
selle keerukus
on piisav
arvestades
etteantud aja
mahtu.

ning loominguline
tase on silmapaistvad.




